
Francesca Preziosin si è persa nel giardino senza fine: risolvi gli
enigmi e trova la strada per riportarla a casa.

Da soli o in gruppo. In un pomeriggio di pioggia, durante una festa di
compleanno, per passare il tempo.
A casa, in vacanza, in libreria, in biblioteca, a scuola 
Dai 9 anni

“Il mistero del giardino senza fine” 
è un romanzo per bambine e bambini dai 9 anni
scritto da Silvia Pillin 
e pubblicato da Edizioni EL. 
Lo puoi ordinare nella tua libreria 
di fiducia. 
Su Amazon lo trovi a questo link:
https://www.amazon.it/dp/8847742684

Un'investigazione per giovani detective

1copertina di Francesca Carabelli



GUIDA PER CHI CONDUCE

Cos'è. Un gioco ispirato al romanzo Il mistero del giardino senza fine (Edizioni
EL). 
Francesca Preziosin si è persa nel giardino senza fine: chi gioca è l'investigatore
che, risolvendo gli enigmi in ordine, trova la strada per riportarla a casa. (NB: Per
risolvere gli enigmi non è necessario aver letto il libro ma per arricchire
l’esperienza è possibile leggere degli estratti del testo per presentare la
protagonista e il giardino.)

Cosa serve. La stampa degli enigmi A,B,C (una copia di tutti e tre i blocchi per
ogni persona/squadra - da pagina 3 a pagina 8), una sola mappa-labirinto (pagina
9), matite e gomme. 
Solo se si gioca in gruppo, chi conduce ha bisogno di un paio di forbici per dividere
la mappa nel numero di pezzi corrispondente al numero di persone/squadre.
Può far comodo avere una copia delle soluzioni (pagine da 10 a 12) e ricordare di
consegnare solo il blocco A all’inizio del gioco.

Durata. In gruppi da due è di circa 60 minuti, ma se il gruppo è composto da più
bambini che si dividono la risoluzione degli enigmi, i tempi si riducono. Per farlo
durare meno, è possibile togliere il blocco B e risolvere solo A e C. Se si sta
lavorando a gruppi e il tempo stringe, si consegna il pezzo di mappa anche a
enigmi non completati e si procede comunque alla ricomposizione e alla soluzione
del labirinto per riportare Francesca a casa.

Come si gioca. Si può giocare sia da soli sia in gruppo. 
Gli enigmi sono divisi in tre blocchi: A, B e C, da affrontare in ordine: la soluzione
di ogni blocco dà accesso al successivo. Chi conduce consegna a chi gioca solo
A, alla soluzione di A chi conduce consegna B, alla soluzione di B viene
consegnato C. Alla soluzione di C si consegna la mappa. Nel caso di un unico
giocatore, si consegna la mappa intera, nel caso di più partecipanti si consegna un
pezzo di mappa. 

Nelle ultime tre pagine ci sono le soluzioni (pagine 10-12).

Hai dei dubbi? Hai notato un errore? Qualcosa non è chiaro? Scrivimi:
silviapillin@gmail.com
Se giochi taggami su Instagram: @silviapillin_autrice_editor
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enigma 1

pa lo r

posiziona i simboli in alto nelle caselle in basso prestando attenzione
a far coincidere i disegni presenti nei quattro angoli (per farli

coincidere devi far ruotare le lettere)

A
Istruzioni

In questi fogli sono contenuti 3 enigmi. Risolverli in
ordine darà la soluzione per avere accesso alla fase
successiva dell’investigazione. Scrivi qui sotto, in
ordine, le soluzioni di ogni enigma

soluzione

la _ _ _ _ _ _   _ _ _ _ _ _  è  _ _ _ _ _
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risolvi le seguenti operazioni:

100-80=                    :2=             + 3=              - 9=

 Nello schema qui sotto annerisci l’ultimo numero che hai trovato

Scrivi le definizioni nelle caselle. Le lettere nella colonna
grigia sono la soluzione

enigma 3

enigma 2

4



----

-------

----
----- ------

-------

--------
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--------- ----------

------

Trova  nella griglia in
basso le parole
mancanti. Attenzione agli
intrusi, non tutte le
parole di senso compiuto
presenti nella griglia
servono nel testo

La lettera che era
cerchiata nella griglia,
presa in ordine di
comparsa nel testo,
compone la soluzione:

- - - - - - -

B

f
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C

 _ _ _   _ _ _ V _ R_   F R _ _ C E _ _ _   
S E R V _    U _ _    _ _ _ _ _ _

Istruzioni
In questi fogli sono contenuti 3 enigmi. Risolverli vi darà la soluzione
per avere accesso alla fase successiva dell’investigazione.

soluzione

Annerisci solo le celle con il puntino. 
Trascrivi le lettere che emergeranno nella soluzione
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manca il s_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _   di lui
manca un pezzo di b _ _ _ _ di lui
manca un p_ _ _ _ _   della
L _ _ _ _ _ _ 
manca un _ _ _ _ _  della _
manca un pezzo della _ _ _ _ _ _ _
di lei

c'è un  b_ _ _ _ _ _ _  in più
manca la t_ _ _ _   della g_ _ _ _ _
di lui
un p_ _ _ _ _ _ sulla g_ _ _ _ di lei è
più grande
il _ _ _ _ di lei è più piccolo
lui ha più c _ _ _ _ _ _

L’immagine di destra è diversa da quella di sinistra per 10 particolari. Trovali e
completa la lista delle differenze qui sotto. Le lettere contenute nei quadratini
comporranno parte della soluzione
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H  U  R  T  F
O  U  P   T  L
S  G   I   N

O  U  P  T

C  B  M
C  B  M

!

? N
N

N F

Risolvi il sudoku a sinistra: ogni riga e ogni rettangolo devono
contenere i numeri da 1 a 6. Dopo averlo risolto cerchia nella griglia
di destra le lettere corrispondenti al numero 5
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p a lor a c  a  n e
h  o t  e  l
i  s  o  l   a
a m  i  c  o
v  o  l  p  e
e  l  m o 

100-80=                    :2=             + 3=              - 9=
100-80= 20                        20:2=10             10+3=13             13-9=4

E

SOLUZIONE B: FELICIA

soluzioni
A: la parola chiave è villa

SOLUZIONE C: PER TROVARE 
FRANCESCA SERVE UNA MAPPA!
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manca il s_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _   di lui
manca un pezzo di b _ _ _ _ di lui
manca un p_ _ _ _ _   della
L _ _ _ _ _ _ 
manca un _ _ _ _ _  della _
manca un pezzo della _ _ _ _ _ _ _
di lei

c'è un  b_ _ _ __ _ _  in più
manca la t_ _ _ _   della g_ _ _ _ _
di lui
un p_ _ _ _ _ _ sulla g_ _ _ _ di lei è
più grande
il _ _ _ _ di lei è più piccolo
lui ha più c _ _ _ _ _ _

o p r a c c i g l i o
a f f o

e t a l o
a m p a d a

p e z z o N
c o l l a n a

o t t o n e
a s c a i a c c a

a l l i n o o n n a

a p e l l i
n a s o
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!

H  U  R  T  F
O  U  P   T  L
S  G   I   N

O  U  P  T

C  B  M
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MAPPA!
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Grazie per aver giocato!
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Francesca che corre sul covone di fieno 
illustrazione di Francesca Carabelli
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